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OQ9 Lo strano caso dei giochi olimpici, di Geronimo Stilton, Piemme junior, 2008. Una storia 5

II 26 luglio si sono aperte a Parigi le Olimpiadi 2024. Bctragazzi partecipa alle gare: volete sapere come?
Con una squadra di libri. Ecco alcune proposte, dalle raccolte bambini e ragazzi di bct, che comprendono
vari generi letterari: dai racconti brevi, ai romanzi, ai fumetti, al giallo, al fantasy fino ai testi divulgativi. La
squadra di libri si presenta ai lettori in ordine di eta!

Le olimpiadi nella palude, di Silvia Vignale, Piemme, 1997. E un romanzo breve che narra di
una specialita dell’atletica leggera. La rana Silvana & proprio in gamba, salta tutto il giorno sui prati.
Con ['aiuto del ragno Giancarlo, Silvana partecipa alle Olimpiadi della Palude e vince la gara di salto in
alto. Eta di lettura: da 5 anni.

Il libro lo trovi in sala Zerosei nello Scaffale “l piccoli per i piu grandi” alla collocazione
P.LET.VIG
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Olimpiadi nell'antica Grecia, di Mary Pope Osborne, con le illustrazioni di Sal Murdocca,
Piemme Junior, 2001. Una storia fantasy ambientata nel Paese dove nacquero i giochi olimpici.
Niente ragazze ai Giochi Olimpici! Jack e Anne scoprono che esiste questa regola quando la Magica
Casa sull'Albero li porta nell’Antica Grecia. Riusciranno a vedere i giochi o finiranno nei guai?
Eta di lettura: dai 6 anni.
Il libro lo trovi in sala Tweenager alla collocazione R.796.48.GOT

Asterix alle Olimpiadi, di Goscinny, René, edizione a cura del Corriere della sera e della Gazzetta dello
sport, 2015. Asterix &€ un minuto guerriero gallico che all'epoca della conquista della Gallia da parte di Giulio
Cesare si batte insieme ai suoi compatrioti per difendere I'indipendenza del proprio
villaggio e in moltissime, spassose, avventure, tra cui i giochi olimpici. Asterix alle
Olimpiadi, é facile intuirlo, & incentrato sulla storica competizione sportiva che ogni quattro
anni si celebrava ad Olimpia, una citta dell'antica Grecia, da cui il nome di giochi olimpici.
L'accampamento di Acquarium, alle porte del villaggio gallico dove Asterix, Obelix e gli altri
galli resistono tranquillamente all'espansione dell'esercito romano, sembra pervaso da una
strana eccitazione. Il loro campione, il legionario Claudius Cornodurus, é stato selezionato per
partecipare alla nuova edizione dei giochi olimpici che si terra a breve in Grecia. L'incrollabile
ottimismo di Cornodurus inizia a vacillare quando incrocia sulla sua strada Asterix e Obelix, ovviamente pronti a non
farsi scappare I'opportunita di partecipare ad una competizione sportiva cosi prestigiosa.

Eta di lettura: dai 7 anni

Il libro lo trovi in sala Tweenager collocato R FU.GOS.21

LO STRANO CASO
che descrive le olimpiadi in chiave poliziesca. || topo-giornalista dovra risolvere un caso P !

olimpionico! Anche questa volta sono stato coinvolto dal mio amico Ficcanaso Squitt in un bizzarro
caso... addirittura alle Olimpiadi! Mentre facevamo la telecronaca delle gare, ci siamo accorti che
c'era una squadra che vinceva tutte le competizioni olimpiche. Strano! E che gli atleti di questa
squadra si assomigliavano tutti un po' troppo... Molto strano! Cosi abbiamo cominciato a indagare...
Eta di lettura: da 7 anni.

Il libro lo trovi in sala Tweenager R.796.48.STIl.l e R.GH.STI.A.8




OQ@I cavalli di Heraion: un romanzo per capire il vero spirito delle Olimpiadi, di Karel

OQ@ Correre saltare lanciare e leggere: i giochi olimpici da Olimpia ad Atene, di

OQ@ Un rospo alle olimpiadi, di Morris Gleitzman, Mondadori, 2001. Ogni Olimpiade ha un suo
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1 cAvALLI
Verleyen e Frank Leys, Fabbri, 2004. Il romanzo narra dei giochi pitici, uno dei quattro Giochi o Heraion gy

panellenici dell'antica Grecia, precursori dei Giochi Olimpici.
| giochi pitici si avvicinano e a Heraion, che non ha mai avuto atleti vittoriosi, fervono i preparativi.
L'Oracolo di Delfi ha annunciato che sara un grande anno per Heraion, e bisogna decidere chi

rappresentera la citta nella corsa, nel lancio del disco e del giavellotto e nella corsa con i cavalli...
Eta di lettura: dagli 8 anni
Il libro lo trovi in sala Tweenager alla collocazione R.RR.VER.A. |

Grazia Gotti, Federica lacobelli, Fabbri, 2004. Le Olimpiadi narrate cosi hanno tutte un
altro ‘sapore’! Un libro fatto di corse, di voli pindarici, di salti, di viaggi nel tempo, di lanci di
giavellotti o di idee, alla scoperta di cose lontane che diventano vicinissime appena si guarda con
occhi - e con occhiali - diversi. Un libro fatto di altri libri, di letture e di scritture, di dialoghi, di
sceneggiature, di cronache scritte o narrate. Una strana storia dove le Olimpiadi - da quelle di
Olimpia nell'antica Grecia a quelle di Atene nel Duemila - sono un grande protagonista e un
meraviglioso pretesto.

Eta di lettura: dagli 8 anni

Il libro lo trovi in sala Tweenager alla collocazione R 796.48.GOT

animale o oggetto portafortuna e nella storia umoristica ne vedremo, ops, ne leggeremo delle
belle! Limpy, rospo australiano, continua a chiedersi perché gli umani odiano i rospi. Cosi si imbarca in
una folle impresa: tentera di diventare la mascotte dei giochi olimpici, per convincere gli uomini che i
rospi non sono poi cosi male. Inutile dire che il suo viaggio attraverso I'Australia sara un'autentica
esilarante odissea... Eta di lettura: dagli 8 anni

Il libro lo trovi in sala Tweenager alla collocazione R UM.GLE

Olympia: I'epopea dello sport, di Viviano Domenici, Giunti e Centro Internazionale del
Libro, 1972.Tutta la storia dei giochi olimpici raccontata in un libro degli anni settanta.

L'atto di nascita delle gare sportive: gli atleti, i record, i premi, il pubblico e le cronache di 2500 anni fa. a2y "'9.Y
Eta di lettura: dagli 8 anni Il
Il libro lo trovi in sala Tweenager alla collocazione R 796.48.DOM

Storie a cinque cerchi: dalle Olimpiadi una lezione di vita, di Alessio Albertini San
Paolo, 2008. Una guida ‘spirituale’ che racconta le Olimpiadi di Pechino. Don Alessio Albertini,
fratello dell'ex giocatore del Milan, Demetrio Albertini, ha curato questa "guida" alle Olimpiadi che si
sono svolte a Pechino dall'8 al 24 agosto 2008. Il libro racconta la storia di atleti capaci di insegnare
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STORIE
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che la verita dello sport non sta solo nei successi ma nel sacrificio richiesto per ottenerli, per gettare il
cuore oltre l'ostacolo e saltare verso I'ultimo traguardo, quello della vita. Molte storie, una per ciascun
giorno delle Olimpiadi, con le foto dei grandi campioni in ogni capitolo. Eta di lettura: dagli 10
anni

Il libro lo trovi in sala Tweenager tra i libri divulgativi alla collocazione R 796.48.ALB. |

Concludiamo parlando della mascotte di Parigi 2024 che ¢ la ‘Frigia Olimpica’.
Questo personaggio portafortuna si basa sui tradizionali piccoli cappelli frigi, di cui
riprende la forma: un copricapo conico con la punta piegata in avanti. La Frigia Olimpica ¢
ammantata di blu, bianco e rosso - i colori della bandiera tricolore francese - . Non resta
che correre, saltare, lanciarsi... dentro qualche libro.

Buona lettura e vinca il migliore! MRC




